
全九州空手道選手権審判グループ
1部 審判 1部 審判
Mコート 1 ＊3審 Mコート 2 ＊3審

樋口　秀毅 極真会館 金丸　道善 極真会館

本田　大祐 極真会館 古賀　大順 極真会館

西谷　真樹 蒼天塾 小田　公裕　 橘　塾

Aコート 1 ＊3審 Aコート 2 ＊3審

有吉　大 福本会館 中島　彬貴 平成館

坂田道場 坂田道場 河野　敬至 極真会館

竹邉　秀信 極真会館 川口　　真 福本会館

Bコート 1 ＊3審 Bコート 2 ＊3審

遠山　孝幸 蒼天塾 黒川　悟 極真福岡

古田　啓吾 福本会館 坂田道場 坂田道場

児玉　直純 極真会館 児玉　直純 極真会館

２部 審判 ２部 審判
Mコート 1 ＊５審 Mコート 2 ＊５審

樋口　秀毅 極真会館 樋口　秀毅 極真会館

本田　大祐 極真会館 河野　敬至 極真会館

古賀　大順 極真会館 金丸　道善 極真会館

西谷　真樹 蒼天塾 川口　　真 福本会館

坂田道場 坂田道場 小田　公裕　 橘　塾

Aコート 1 ＊3審 Aコート 2 ＊3審

有吉　大 福本会館 中島　彬貴 平成館

竹邉　秀信 極真会館 黒川　悟 極真会館

遠山　孝幸 蒼天塾 児玉　直純 極真会館

古田　啓吾 福本会館 坂田道場 坂田道場

＊正面に立った際は、主審より一歩下がって立つ。

＊回る際は、すべて右回り。

主審

　　　　副審・副審・副審・副審
後方

＊つかみ・顔面殴打は、しっかり取って下さい。

＊つかみ・顔面殴打・相手を押す行為は、程度に関係なくしっかり取って注意1として下さい。

＊顔面殴打の度合いが酷い場合・故意に顔面を狙った行為につきましては、減点１（技有り同等）

　として下さい。

＊顔面殴打で回復が必要な場合は、タイマーそのままで次の試合を入れて下さい。

＊顔面殴打を行った選手を本戦で勝たせる事はしないように。（殴り勝ちは、認めません）

＊注意1、注意2で減点１．減点１の後注意１、注意2で減点２で失格。（減点１は技有り同等）

＊戦い方は、選手それぞれスタイルが違いますので、下がりながら戦う選手を一概に押されて

　るかのように判断しない様に気をつけて判定して下さい。（ダメージを良く見て下さい）

＊判定の際に、間違って逆の旗を揚げてしまった際は、『元い』と言って揚げなおして下さい。

　絶対にそのままにしないようにして下さい。

＊主催者びいきなど絶対にしない様に、すべての選手に公平な判定をお願いします。


